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PROJEKTBESCHREIBUNG

Umbau Merkur Business Club — Merkur Spiel-Arena, Dusseldorf
VGV-Verfahren zur Vergabe von Planungsleistungen des Leistungsbildes Gebaude und
Innenarchitektur geman HOAI

PROJEKTSTECKBRIEF

Auftraggeber D.LIVE GmbH & Co. KG, Arena-Strale 1, 40474 Dusseldorf
Projekttitel Umbau Merkur Business Club

Projektort Merkur Spiel-Arena, Dusseldorf

Vergabeverfahren VGV (Vergabeverordnung) — Vergabe von Planungsleistungen

Planungsleistungen des Leistungsbildes Gebaude und Innenrdume

VOIS gemal HOAI (Leistungsphasen 3-9)

Projektfliiche Céae.rsi.ggé) m? Nettoflache (Merkur Business Club) zzgl. angrenzender
Geplanter Baubeginn Oktober 2026 (Abbruch)

Geplante Fertigstellung Juni 2027

Vergabe Planungsbeginn ab Zuschlag
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1 Allgemeines

1.1 Auftraggeber

Die D.LIVE GmbH & Co. KG (nachfolgend D.LIVE) ist Inhaber und Betreiber der Merkur Spiel-Arena
sowie der zugehorigen Betriebsflachen in Dusseldorf. Das Unternehmen ist der fihrende Live-
Entertainment-Betreiber im Groliraum Dusseldorf und verantwortet den Betrieb und die Vermarktung
erstklassiger Veranstaltungsstatten flir Konzerte, Sport und Kulturveranstaltungen.

1.2 Veranstaltungsstatte Merkur Spiel-Arena

Die Merkur Spiel-Arena ist eine multifunktionale Veranstaltungshalle, die im Jahr 2004 er6ffnet wurde.
Mit einer Kapazitat von bis zu 66.500 Personen bietet die Location eine herausragende Infrastruktur fur
nationale und internationale GroRveranstaltungen aus Sport, Kultur und Entertainment. Die Arena dient
u. a. der Bundesliga-Fuf3ballmannschaft Fortuna Disseldorf als Heimspielstatte.

1.3 Besondere Randbedingungen des Baubetriebs

Der Umbau erfolgt wahrend des laufenden Arena-Betriebs. Der Auftragnehmer hat folgende
Anforderungen zwingend zu bertcksichtigen:

» Aufrechterhaltung des Veranstaltungsbetriebs (Konzerte, Events, Spielbetrieb Fortuna
Dusseldorf) zu jeder Zeit

* Einhaltung von Larmschutzauflagen wahrend Nachtruhe, Soundchecks und
veranstaltungsvorbereitenden MalRnahmen

*  Gewabhrleistung von Ordnung und Sauberkeit auf samtlichen Publikumsflachen

* Berlcksichtigung der Spieltage der Fortuna Dtisseldorf im Bauablauf

« Sensible, ricksichtsvolle Handhabung der Bauabwicklung gemafR Veranstaltungskalender des
AG

Hinweis: Der vom Umbau betroffene Bereich des Merkur Business Clubs steht wahrend der gesamten
Baudauer nicht fir Veranstaltungen zur Verfigung.

D.LIVE GmbH & Co. KG | Arena-Strae 1 | 40474 Dusseldorf | www.d-live.de Seite 2



Projektbeschreibung | Merkur Business Club Umbau | Stand: Juli 2026 m

NOTHING
BEATS LIVE.

2 Projektbeschreibung

2.1 MaBnahmengegenstand
Gegenstand der Planungsleistungen ist der vollstandige Umbau und die Neugestaltung des Merkur
Business Clubs in der Merkur Spiel-Arena. Die Planungsleistungen umfassen folgende Bereiche:
*  Merkur Business Club: ca. 2.170 m? Nettoflache (Hauptplanungsbereich)
* Angrenzende Bereiche (in die Planung einzubeziehen):
o Treppenhauser auf derselben Ebene: ca. 234 m?
o WC-Anlagen einschliel3lich der jeweiligen Vorraume

2.2 Zielsetzung

Die Planung verfolgt das Ziel, die genannten Flachen funktional, gestalterisch und infrastrukturell so
weiterzuentwickeln, dass sie den Anforderungen an eine flexible, hochwertige und zukunftsfahige
Nutzung im VIP- und Eventbereich gerecht werden. Die Innenraumplanung erstreckt sich auf alle
relevanten funktionalen, raumlichen und gestalterischen Aspekte und schlief3t die Koordination
folgender Fachplanungen ein:

» Haustechnik (HLSK/ELT)

*  Raumakustik

* Bauphysik

»  Statik/Tragwerksplanung

* Medientechnik

2.3 Raum-, Nutzungs- und Gestaltungskonzept

Im Rahmen der Planung ist ein durchgangiges Konzept fur Raumaufteilung, Nutzung und Gestaltung
zu erarbeiten. Dieses umfasst insbesondere:

* Aufteilung der Gesamtflache in drei voneinander unabhangig nutzbare und separat zugangliche
Teilbereiche
» Hochwertige, moderne und reprasentative Gestaltung der Innenrdume inkl. neuer Mdblierung

* Auslegung der Flachen fir eine multifunktionale Nutzung — von Sportveranstaltungen Gber
Events bis hin zu Konferenzen

* Deutliche Steigerung der Flexibilitdt sowie der Sitz- und Aufenthaltskapazitaten

«  Berlcksichtigung notwendiger Flachen fiir Catering, Funktionsablaufe und Technik

* Vollstandige Erneuerung und Neugestaltung von Wand-, Boden- und Deckenflachen

* Auf wechselnde Nutzungsszenarien abgestimmtes und optimiertes Raumakustikkonzept

Der mittlere der drei Teilbereiche ist als besonders hochwertiger Premium- bzw. VIP-Bereich zu
konzipieren, der sich sowohl gestalterisch als auch funktional von den angrenzenden Flachen abhebt.

2.4 Anforderungen an die Flachenorganisation

Die drei Teilbereiche sind so zu planen, dass sie sowohl parallel als auch unabhangig voneinander
genutzt werden kénnen. Dies schlie3t folgende Anforderungen ein:

+ Jeweils eigenstandige ErschlieRung, Logistik und Versorgung je Teilbereich

» Kilare, intuitive Orientierung und Gastesteuerung

» Integration von zwei zusatzlichen WC-Anlagen entsprechend den Standards des Auftraggebers

* Gestalterische Einbindung der bestehenden WC-Bereiche inkl. Vorraumen in das neue
Gesamtkonzept

2.5 Projektziele

Der Auftragnehmer hat im Rahmen seiner Planungsleistungen folgende Projektziele zu beriicksichtigen
und sicherzustellen:
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» Kostenziel: Einhaltung des vom Auftraggeber noch festzulegenden Kostenrahmens;
Kostentransparenz durch regelmaRige Kostenfortschreibung

* Termintreue: Fertigstellung der Bauausfiihrung bis spatestens Juni 2027

* Qualitatsziel: Sicherstellung der definierten Ausstattungs- und Gestaltungsstandards im
gesamten Planungs- und Ausflihrungsprozess
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3 Vergabegegenstand und Leistungsumfang

3.1 Planungsgrundlage

Vor Vergabe werden eine Machbarkeitsstudie sowie die Planungsleistungen der Leistungsphasen 1
und 2 (Grundlagenermittlung und Vorplanung) vorliegen. Diese Unterlagen sind verbindliche Grundlage
der weiteren Planung. Eine inhaltliche Anpassung des bereits erarbeiteten Konzeptes ist nicht
Gegenstand dieser Beauftragung und ausdricklich nicht gewinscht.

3.2 Vergabegegenstand

Gegenstand des VgV-Vergabeverfahrens sind Planungsleistungen des Leistungsbildes Gebaude und
Innenarchitektur gemaf Honorarordnung fir Architekten und Ingenieure (HOAI). Die Beauftragung
erfolgt stufenweise.

3.3 Leistungsphasen und Beauftragungsstufen
Die Vergabe erfolgt in drei Stufen gemaR nachfolgender Ubersicht:

Stufe Leistungsphasen (HOAI) Leistungsinhalt
Stufe 1 LPH3-4 Entwurfsplanung, Genehmigungsplanung
Stufe 2 LPH5-7 Ausfuhrungsplanung, Vorbereitung der Vergabe,

Mitwirken bei der Vergabe
Stufe 3 LPH8-9 Objektiberwachung, Dokumentation

Die Beauftragung der Stufe 1 (LPH 3 und 4) erfolgt mit Vertragsunterzeichnung. Die Beauftragung der
weiteren Stufen erfolgt nach Entscheidung des Auftraggebers und begrindet keinen Rechtsanspruch
des Auftragnehmers auf deren Beauftragung.

4 Projektzeitraum

Der Rahmenterminplan sieht folgende zeitliche Abfolge vor:

Meilenstein Termin (geplant)

Planungsbeginn LPH 3 ab Zuschlag
Baubeginn (Abbruch) Oktober 2026
Fertigstellung Bauausfiihrung  Juni 2027
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